Aula

Data Conteudo previsto

1 10/08 Apresentagdo e motivagao do curso, multiplicagdo de inteiros e algoritmo de Karatsuba, introdugéo a indugdo matematica
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14/08 InsertionSort e SelectionSort com analises de corretude e eficiéncia usando indugcdo matematica

17/08 Revisdo de heap, construgao de heap em tempo linear, HeapSort como melhoria do SelectionSort

21/08 Técnica de divisdo-e-conquista, MergeSort e solugéo da recorréncia com substituicdo e iteragdo e com arvore de recorréncia
24/08 Principios de andlise de algoritmos, notagdes O, Omega e Theta com exemplos

28/08 Algoritmo O(n log n) para contar inversdes, Multiplicagdo de matrizes subcubica de Strassen,

31/08 Teorema Mestre com demonstragao, interpretagdo e exemplos

04/09 Algoritmo O(n log n) para encontrar o par mais préximo

18/09 QuickSort com anadlise de corretude e eficiéncia probabilistica

21/09 Algoritmo probabilistico para selegdo em tempo linear com andlise por fases, Limitante inferior Omega (n log n) para ordenagéo por comparagao
25/09 Representagdo de Grafos, busca em grafos, busca em largura, caminhos minimos e conectividade

28/09 Busca em profundidade e ordenagédo topoldgica

02/10 Algoritmo de Kosaraju para encontrar componentes fortemente conexos

05/10 Algoritmo para caminhos minimos de Dijkstra

09/10 Prova 1
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17
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16/10 Algoritmos gulosos e escalonamento

19/10 MST, propriedade do corte e Prim

23/10 Mst e Kruskal, Union-Find

26/10 Selecdo de atividades, mochila fracionaria e k-clusterizagdo com espalhamento maximo
30/10 Programacéo Dinadmica, Conjunto Independente de Peso Minimo em Caminhos

21
22
23

06/11 Problema da mochila inteira, alinhamento de sequéncias
09/11 Arvores Binarias de Busca Otima
13/11 Algoritmo de Bellman-Ford

24
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20/11 Algoritmo de Floyd-Warshall, Algoritmo de Johnson
23/11 Problemas NP-Completos

27/11 Algoritmos exatos

30/11 Algoritmos de Aproximagao

04/12 Algoritmos de Busca Local

07/12 Exercicios e Duvidas

11/12 Prova 2



